Zwiazek Kynologiczny w Polsce

Regulamin
Zawodow Retrieveréw na Dummy
£0dz 11 wrzesnia 2010r.

KLASY: DO, D-Open



I Cel zawodow

Celem zawoddw na dummy jest propagowanie pracy z retrieverem, doskonalenie jego
wrodzonych cech typowych dla retrievera oraz nauczenie psa wspotpracy z przewodnikiem i
pozostawania pod jego kontrolg. Nalezy zwrdci¢ specjalng uwage na doskonatg relacje
miedzy psem i przewodnikiem oraz postuszenstwo psa, nawet jezeli ten znajduje sie w
znacznej odlegtosci od przewodnika.

II Postanowienia ogdine

1. W zawodach mogq bra¢ udziat psy z grupy retrieverow o udokumentowanym
pochodzeniu (metryka, rodowdd), ktére, na dzien zawoddw, majg ukonczony 6-ty
miesigc zycia.

2. Wiascicielami startujacych pséw mogq by¢ wylacznie aktualni cztonkowie Zwigzku
Kynologicznego w Polsce. Przewodnik psa, o ile nie jest jego wiascicielem, nie musi by¢
aktualnym cztonkiem ZKwP.

3. W zawodach mogg wzig¢ udziat tylko psy zdrowe z aktualnym Swiadectwem
szczepienia.

4. Zadne zadanie nie moze sprawia¢ zwierzeciu cierpienia ani w wyrazny sposdb
przekraczac jego mozliwosci.

5. Suki majace cieczke nie mogq brac udziatu w zawodach.

6. Zawody Retrieverow na Dummy nie dajg prawa do wystawiania psa w klasie uzytkowej
ani tytutu uzytkowosci mysliwskiej.

7. Liczba pséw zgtoszonych do zawodow jest limitowana. O przyjeciu do zawoddéw
decyduje kolejnosc¢ zgtoszen.

8. Na chwile obecng z uwagi na pilotazowy charakter zawoddw, rozgrywane sg one w
dwoch klasach:

e klasa dla poczatkujacych - DO
e klasa otwarta - D Open.

9. Kazda klasa sktada sie z czterech konkurencji.

10. Wszystkie dyscypliny rozgrywane sa z uzyciem standardowych zielonych dummy o
masie ok. 500g bez powtok takich jak siers¢ czy pierze oraz bez innych dodatkéw.

11. Strzaly podczas zawoddow oddawane sg z broni hukowej.

12.Przewodnik jest zobowigzany do wykonywania wszelkich polecen sedziego, tym
niemniej catkowicie odpowiada za swojego psa i dostosowuje sie do polecen na wilasne
ryzyko.

13. Pies pracuje bez obrozy i bez smyczy.

14.Przewodnikowi nie wolno w zaden sposob nagrodzi¢ psa podczas wykonywania ¢wiczen;
posiadanie przy sobie zabawek Ilub smakotykéw prowadzi do dyskwalifikacji.
Dopuszczalne jest krotkie pogtaskanie lub pochwalenie psa, gdy sedzia zasygnalizuje
zakonczenie ¢wiczenia. Karanie psa jest niedozwolone.

15.W opisach ¢wiczen podane sg przykiady komend, ktéore moga mie¢ inne brzmienie.
Przewodnik moze uzywac¢ komend stownych\gwizdka lub kroétkich gestow (znakow
optycznych).

16.Regulamin nie przewiduje mozliwosci powtarzania ¢wiczen.

17.Przebieg merytoryczny zawodow okresla sedzia, ktory jest za to odpowiedzialny.
Decyzje sedziego sq niepodwazalne i ostateczne.

III Wymagania

Kazdy uczestnik zobowigzany jest do dostarczenia 2 szt. dummy, o ktérych mowa w
p.I1.10, nie ma jednak prawa domagac sie, aby jego pies pracowat na tych wiasnie dummy.
Po zakonczeniu zawoddéw przewodnik odbiera swoje dummy.

IV Punktacja i ocena

1. Obnizenia oceny dokonywane sg przez sedziego na podstawie zalecen regulaminu i w
innych przypadkach wediug jego opinii.

2. Poza obnizeniami oceny w trakcie ¢wiczen sedzia stosuje kary za niewtlasciwe
zachowanie psa lub przewodnika.

3. Sedzia moze przerwa¢ wykonywanie programu, gdy pies jest w ztej formie fizycznej,
bezustannie szczeka lub jest catkowicie poza kontrola przewodnika oraz w przypadku
niewfasciwego traktowania psa, a takze niesportowego zachowania przewodnika.



4. Podczas konkurencji sedzia ocenia:

chodzenie przy nodze,

spokdj na stanowisku,

zdolnos$¢ zapamietywania miejsca upadku aportéw(marking),

chwyt aportu,

powrot z aportem i jego oddanie,

prace wechowag,

umiejetnos¢ szukania,

styl pracy

5. Za kazdg konkurencje pies moze otrzymac¢ od 0 do 20 pkt. Najmniejszg jednostkg
punktacji jest 1punkt. Kazde ¢wiczenie jest oceniane przez sedziego w skali 0-5; 6; 7;...
20pkt. Ocena ujemna bedzie traktowana jako ocena zerowa.

6. Zawody wygrywa pies z najwyzsza taczng punktacja.

7. Lokaty przyznawane sg wg. uzyskanej fgcznie sumy punktéw. W przypadku uzyskania
przez dwa lub wiecej pséw jednakowej punktacji o zwyciestwie w zawodach decyduje
przeprowadzona dogrywka. Sedzia decyduje, ktéra konkurencja w danej klasie bedzie
stanowita dogrywke i ogtasza swojg decyzje na poczatku zawodow. Dogrywke wygrywa
pies, ktory uzyska lepszy wynik w kréotszym czasie. O lokacie pséw, ktére biorg udziat w
dogrywce decyduje wynik dogrywki. W pozostatych przypadkach decyduje wiek psa.

8. Btedy obnizajace ocene:

Bltedy obnizajace ocene Punkty
ujemne
Pies niepoprawnie trzyma dummy (nie w centralnej jego czesci) -1 pkt.
Odchodzenie od nogi przewodnika na odlegto$é ponad 1m -1 pkt.
Kazda dodatkowa komenda poza dozwolonymi w konkurencji -2 pkt.
Pies samowolnie rusza po aport i natychmiast wraca na komende do | -2 pkt.
powrotu
Po odnalezieniu dummy pies nie wraca do przewodnika najkrétsza droga -2 pkt.
Pies ktadzie dummy na ziemi i poprawia chwyt -2 pkt.
Pies otrzasa sie po wyjsciu z wody nie wypuszczajgc dummy -2 pkt.

Pies zatrzymuje sie z aportem zbyt daleko od przewodnika. Przewodnik | -2 pkt.
podchodzi do psa

Po odnalezieniu dummy pies wyraznie zwleka z oddaniem aportu, nie wraca | -3 pkt.
natychmiast do przewodnika

Zbyt mocne $ciskanie dummy, memtanie, podgryzanie -3 pkt.
Pies wraca bez aportu, przewodnik wysyta go drugi raz -3 pkt.
Pies szczeka, skomli na stanowisku -3 pkt.
Pies zmienia kolejno$¢ aportowania dummy -4 pkt.
Pies zamienia aportowane dummy lub przynosi dwa dummy jednoczesnie -4 pkt.
Pies samowolnie rusza po aport, nie reaguje na komende do powrotu -5 pkt.

9. Bfedy wykluczajace z konkurencji:

Bledy, za ktdre pies otrzymuje 0 pkt w konkurencji
Pies rusza po aport bez komendy, uniemozliwiajgc
prawidtowe przeprowadzenie konkurencji (np. wyrzucenie
drugiego dummy)

Pies nie podejmuje aportu

Pies nie wraca z aportem, jest nieprzywotywalny
Dwukrotny powrét psa do przewodnika bez aportu

10.Btedy wykluczajace z zawoddw:

Btedy wykluczajace psa z zawodow

Agresja w stosunku do innych pséw i ludzi
Uzywanie przez przewodnika przemocy wobec psa
Bojazliwa reakcja na strzat

Pies unika wejscia do wody




KLASA ,DO0”
Podczas konkurencji pies nie moze by¢ na smyczy i w obrozy.
Miedzy ¢wiczeniami zalecane jest umiarkowane chwalenie i motywowanie psa.
Wszystkie komendy mogq by¢ wydawane jednoczesnie glosowo\gwizdkiem i optycznie.
Pies moze oddawa¢ dummy na stojgco bez utraty punktow.

Cwiczenie Ocena maksymalna
1. APORT Z LADU 20
2. APORT Z WODY 20
3. APORT ODLOZONY 20
4. APORT Z LADU I PAMIEC 20
Razem maksymalnie: 80

CWICZENIE NR 1
Aport z Iadu

Cel: W tej konkurencji pies musi pokaza¢, ze pamieta miejsce upadku rzuconego aportu i na
komende szybko go odnalez¢ i w prawidtowy sposob oddac¢ do reki przewodnika.

Wykonanie: Do konkurencji psy przystepuja indywidualnie. Po strzale, dummy rzucane jest
na odlegtos$¢ okoto 30 m. Psa wolno wystac po aport tylko na wyrazny znak/komende sedziego.
Uwagi:

Liczba komend podstawowych: 1 (np. aport)

CWICZENIE NR 2
Aport z wody

Cel: W tej konkurencji pies musi pokazac¢, ze pamieta miejsce upadku rzuconego do wody
aportu i na komende szybko go odnalez¢ i w prawidiowy sposob oddac¢ do reki przewodnika.
Wykonanie: Do konkurencji psy przystepuja indywidualnie. Po strzale dummy rzucane jest na
wode na odlegto$¢ okoto 20 m. Przewodnik z psem stojg 5 metréw od linii wody. Psa wolno
wystac po aport tylko na wyrazny znak/komende sedziego.

Uwagi:

Liczba komend podstawowych: 1 (np. aport)

CWICZENIE NR 3
Aport odtozony

Cel: W konkurencji tej sprawdzana jest zdolnos$¢ zapamietywania miejsca upadku aportu oraz
opanowanie psa, ktéry nie jest wysylany po aport bezposrednio po jego wyrzuceniu. Pies
powinien spokojnie podgza¢ przy nodze przewodnika i dopiero na jego komende szybko
odnalez¢ aport i w prawidtowy sposob oddac go do reki przewodnika.

Wykonanie: Do konkurencji psy przystepuja indywidualnie. Po strzale, dummy rzucane jest
na odlegto$¢ ok. 30 m. Na znak sedziego, przewodnik rusza z psem w kierunku przeciwnym do
rzuconego aportu , przechodzi ok. 20 metrow, w miejsce wskazane przez sedziego, po czym na
wyrazny znak/komende sedziego wysyta psa po rzucone wczes$niej dummy.

Uwagi:

Liczba komend podstawowych: 2 (np. 1x réwnaj i 1x aport)



CWICZENIE NR 4
Aport z ladu i pamieé

Cel: W konkurencji tej sprawdzana jest pamie¢ oraz opanowanie psa, podczas pracy na dwéch
sztukach dummy. Pies powinien spokojnie podazac¢ przy nodze przewodnika, na komende,
szybko odnalez¢ aport, w prawidtowy sposéb odda¢ go do reki przewodnika i na kolejng
komende szybko odnalez¢ rzucony wczesniej aport i w prawidtowy sposdb oddac¢ go do reki
przewodnika.

Wykonanie: Do konkurencji psy przystepujq indywidualnie. Przewodnik z psem przy nodze
podazajg za sedzig ok. 20 metrow (duktem lesnym lub polng $ciezkg). W miejscu wskazanym
przez sedziego przewodnik w sposéb widoczny dla psa rzuca przed siebie dummy, nie dalej niz
2-3 metry. Nastepnie przewodnik z psem wracajg w miejsce gdzie konkurencje rozpoczeli. Po
strzale, pomocnik rzuca drugie dummy na odlegto$¢ ok. 30 metréw pod katem nie mniejszym
niz 90 stopni w stosunku do pierwszego dummy. Przewodnik wysyta psa po aport wyrzucony
przez pomocnika. Kiedy pies przyniesie aport, przewodnik wysyta go po pierwsze dummy,
rzucone wczesniej na dukcie leSnym lub polnej Sciezce.
http://www.youtube.com/watch?v=TX5uirVRfzc

Uwagi:

Liczba komend podstawowych: 4 (np. 2x réwnaj, 2x aport)

KLASA D Open”

Podczas konkurencji pies nie moze by¢ na smyczy i obrozy.

Miedzy ¢wiczeniami zalecane jest umiarkowane chwalenie i motywowanie psa.
Wszystkie komendy mogq by¢ wydawane jednoczesnie glosowo\gwizdkiem i optycznie.
Pies moze oddawa¢ dummy na stojgco bez utraty punktow.

Cwiczenie Ocena maksymalna
1. APORT DWOCH DUMMY 20
2. MARKING 20
3. SPOKOJ NA STANOWISKU I APORT Z WODY 20
4. APORT Z LADU I APORT KIERUNKOWY 20
Razem maksymalnie: 80

CWICZENIE NR 1
Aport dwéch dummy

Cel: Pies musi udowodni¢, ze potrafi respektowaé wskazang kolejno$¢ przynoszenia aportéw.
Pies powinien wykazac sie pamiecia miejsca upadku dummy i bez wahania w prostej linii
dobiec do aportu, podja¢ go i najkrotszg drogq wrodci¢ do przewodnika, odda¢ aport do jego
reki i dopiero wtedy na komende przewodnika ruszy¢ po drugi aport i réowniez odda¢ go
prawidtowo.

Wykonanie: Do konkurencji psy przystepujg indywidualnie. W spos6b widoczny dla psa, ktory
siedzi przy nodze przewodnika, po strzale, pomocnik rzuca dummy na okoto 50 metréw od
psa. Przewodnik wysyta psa po aport na wyrazny znak sedziego.

Kiedy pies nawraca z aportem, pomocnik po strzale w sposdb widoczny dla psa rzuca przed
niego drugie dummy, mniej wiecej w potowie drogi miedzy nim a przewodnikiem. Po oddaniu
pierwszego aportu przewodnik wysyta psa po drugi aport.

Uwagi:

Liczba komend podstawowych: 2 (np. 2x aport)



CWICZENIE NR 2
Marking

Cel: Pies musi udowodni¢, ze potrafi respektowac kolejnos¢ przynoszenia aportow. Pies
powinien wykazac¢ sie pamiecia miejsc upadku dummy i bez wahania w prostej linii
dobiec/doptyna¢ do aportu, podja¢ go, najkrotsza drogg wrdéci¢ do przewodnika i oddac¢ aport
do jego reki.

Wykonanie: Do konkurencji psy przystepuja indywidualnie. W sposéb widoczny dla psa, ktory
siedzi przy nodze przewodnika, jeden dummy jest rzucany do stawu (jeziora, rzeki na
odlegtos¢ ok. 25 metréw), drugi dummy rzucany jest na lad (na odlegtos¢ ok. 50 metréw) w
promieniu nie mniejszym niz 90 stopni w stosunku do pierwszego aportu. Dummy rzucane sg
po strzale. Sedzia decyduje , w jakiej kolejnosci pies przyniesie dummy (najpierw z wody, czy z
ladu). Psa wolno wysta¢ po aport tylko na wyrazny znak/komende sedziego.

Uwagi:

Liczba komend podstawowych: 2 (np. 2x aport)

CWICZENIE NR 3
Spokoéj na stanowisku i aport z wody

Cel: W tej konkurencji sprawdzane jest opanowanie psa i umiejetnos¢ spokojnej obserwacji
pracy innych pséw. W trakcie pracy jednego psa pozostate psy powinny pozostawac spokojnie
przy nodze. Sedzia wyznacza do pracy kolejne psy. Kazdy pies powinien szybko odnalez¢ aport
i w prawidtowy sposéb oddac go do reki przewodnika.

Wykonanie: Do pracy psy przystepuja w grupach (od dwdch do czterech pséw, w zaleznosci
od wskazéwek sedziego). Nad jeziorem, stawem, 5 metréw od linii wody, w odlegtosci od siebie
okoto 3 metréw, w rzedzie, stajg przewodnicy z psami siedzacymi przy nodze. Po strzale
pomocnik rzuca do wody jedno dummy, ok. 25 metrow od brzegu. Sedzia wyznacza
przewodnika, ktdry na jego znak wysyfa swojego psa po dummy. Kiedy pierwszy pies skonczy
prace wraca na miejsce, po czym konkurencja powtarzana jest dla kazdego nastepnego psa z
grupy.

Uwagi:

Liczba komend podstawowych: 1 (np. aport)

CWICZENIE NR 4
Aport z ladu i aport kierunkowy

Cel: W tej konkurencji pies musi pokazac, ze pamieta miejsce upadku rzuconego aportu, na
komende szybko go odnalez¢ i w prawidtowy sposdb oddac¢ do reki przewodnika; oraz wechem
i umiejetnosciqg samodzielnego odszukiwania aportu i respektowania w tym czasie komend
kierunkowych przewodnika.

Wykonanie: Do konkurencji psy przystepujg indywidualnie. W sposéb widoczny dla psa, ktory
siedzi przy nodze przewodnika, rzucane jest po strzale dummy na odlegto$¢ okoto 50 metréw
od psa. W czasie kiedy pies pracuje w sposéb niewidoczny dla niego, w odlegtosci okoto 30
metréw od przewodnika, podktadane jest drugie dummy w promieniu nie mniejszym niz 90
stopni od pierwszego. Podczas gdy pies biegnie po pierwszy aport pada drugi strzat. Po
powrocie psa z aportem przewodnik wysyta psa po drugi aport kierujac nim przy uzyciu
komend gtosowych/ optycznych/ gwizdka.

Uwagi:

Liczba komend podstawowych: 1 (np. aport) i dowolna liczba komend utrzymujacych psa w
terenie szukania drugiego aportu



